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Heinrich Glumpler schrieb:

>

> Hi,

>

> ja - mir war schon ein wenig mulmig geworden und ich hab

> nicht reagiert, weil mir noch nicht klar ist, wie sich die

> "Mannheimer Reihe" auswirkt bzw. auswirken kénnte.

>

> Ja - ich hab mich auch gewundert, dass es hier keine

> Reaktionen gab ... mégliche Ursachen:

>

> - das Autorenforum wird selten gelesen

> - Redakteure halten sich erst mal bedeckt

> - Autoren wissen noch nicht, was sie davon halten sollen

> - Dein Beitrag wurde nicht ernst genommen

>

> Neben anderen Griinden, die ich hier nicht erlautern werde,

> habe ich auch von Tag zu Tag auf einen Kommentar von Gunter
> gewartet, um ein wenig schlauer zu werden &, bevor ich den
> Mund aufmache.

Nun denn, anders als Andreas halte ich so ein Vorgehen fiir rechtlich keinesfalls ok, wohl aber
erkenne ich die hehren Absichten von Ingos Bemiihungen durch aus an. Gleichwohl halte ich
sein Vorgehen fir wenig sinnvoll, weswegen ich mich dann auch nicht weiter 6ffentlich auRRere.

Ich halte es fiir sinnvoll, die Auseinandersetzung zunéchst einmal in der Spieleszene zu fiihren
und zwar inhaltlich, [nicht auf so diimmliche Art wie die SAZ, deren Offizielle seit 2003 einen
blinden Professionalisierungs (=Angrof3eVerlageAnbiederungs=Anti-Urheberrechts-)Kurs
fahren und die nicht in der Lage ist, gemachte Fehler einzugestehen und zu korrigieren,
sondern sie immer weiter festklopft, zuletzt, indem sie Autoren, die ihre Werke 6ffentlich
prasentieren, SAZ-intern mit Nichtautoren, die auch keinerlei Autoren-Ambitionen haben,
rechtlich gleichstellt und damit auch dem Urheberrecht an Spielen null Bedeutung zumisst:
www.spieleautorenseite.de @ |

Wie ich schon in meinem Kommentar auf www.spielbar.com @ schrieb:

"Die SAZ und einige Verlage sollten lernen: Das Urheberrecht hangt nicht von der
kommerziellen Verwertbarkeit eines Spiels ab sondern resultiert aus der persénlichen
geistigen Schopfung. Der Autor entscheidet iiber sein Werk, die Offenlichkeit, Kritiker und die
Gerichte beurteilen die Schopfungshdhe, Orginalitat und auch Qualitat. Nicht die Marktfahigkeit
eines Spiels ist Voraussetzung fir die Anerkennung als Werk sondern umgekehrt: Die
Anerkennung der urheberrechtlichen Leistung ist eben auch eine wesentliche Voraussetzung
fur die sichere Vermarktung der Ware Spiel."

Professionalisierungsfoétischisten lesen so etwas naturlich gar nicht gerne, finden sie sich
damit doch auf einer Stufe mit den vielgeschmahten 'Hobby-Autoren' wieder. Aber wenn es
beim Spieleentwickeln nicht um das kiinstlerische Werk geht sondern nur darum, eine
marktgerechte Ware zu produzieren, dann unterscheidet sich die Entwicklung eines Spiels



eben nur noch wenig von der Produktion von Fussballsammelbildern. Wo es nur noch um
Marketing geht, nicht mehr um das Werk selbst, besteht die individuelle schépferische
Leistung eben nur noch in der Prasentation. Mit diesem pseudoprofessionellem Selbstbild gibt
Gerichten wie dem Mannheimer LG die entsprechende Vorlage. Und da ist der Punkt wo wir
ansetzen sollten, nicht bei unwissendenRichtern.

Nun denn, Keltis gibt es bereits als kostenlose Dreingabe beim Kauf von Kosmosspielen im
Wert von 40,- Euro, wahrend Agricola in RTL-Aktuell von Kindern als das 'Spiel des Jahres'
vorgestellt wurde.

Das sollte zu denken geben ...
GruR, Gunter (hat nichts gegen echte Professionalitat)
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& angeekelt/grimmig
@ Schreiber ist skeptisch
@ :-( :( :sad: traurig (sad)
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"Es ist schon alles gesagt, nur noch nicht von allen" (Karl Valentin)
Phorum 3.2.11



